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Відкритий показ

«Зимове диво»

(квест-гра)
середня група

                                                                     Підготувала і провела:

                                                                           Валентина Богдан

                                                                                       вихователь

січень 2025 н.р.
Тип заняття: фронтальне

Вид заняття: квест – гра
Освітні завдання: закріплювати знання дітей про сенсорні еталони: колір,  

        форма, величина. Спонукати знаходити графічне зображення 
        геометричних фігур (круг, квадрат, трикутник), виконуючи усне завдання. 
        Спонукати використовувати цеглинки Лего та круги Ейлера для 
        закріплення кольорів (синій, жовтий, червоний), продовжувати знаходити 

        відповідний блок, читаючи схеми, складати речення за графосмужками. 

        Розвивати вміння використовувати ІКТ для закріплення сенсорних 

        еталонів та властивостей предметів. Розвивати сенсорні відчуття, 

        координацію рухів, спритність, самостійність в діях та стійку позитивну 

        мотивацію реагувати на вказівки дорослого. Виховувати інтерес до 

        виконання завдань, уважність, зосередженість, пам'ять, взаємодопомогу 

        під час колективної діяльності з використанням нейровправ, позитивні 

       емоції від отриманих результатів.
Матеріал: блоки Дьєнеша, цеглинки Лего, круги Ейлера, площинні 
        геометричні фігури, картки-схеми, фломастери, дидактичні ігри:   

        «Допоможи звірятам  прикрасити ялинку», «Хто перший?», « Познач 
       фігуру на слух», муз.  фізхвилинка, ІКТ, ялинка, прикраси, графосмужки.
                                      План-схема проведення

1. Мотиваційний момент: прикрашання святкової ялинки.
2. Сюрпризний момент – порожня скринька. Проблемна ситуація – де поділися прикраси? Читання графосмужка: «прикраси сховав чарівник».
Уточнення: кульки отримаємо після виконання кожного завдання, і вони будуть знаходитися на місці, де лежать матеріали, якими користаються діти для виконання цього ж завдання.  (діти знаходять кульку і там же наступну підказку)
3.І підказка в скринці – гра « Допоможи звірятам прикрасити ялинку»
(читання схем, знаходження блоку)

4. ІІ підказка – гра «Виконай завдання на ноутбуці» (сенсорні еталони для оцінки властивостей предметів)
5. ІІІ підказка – гра «Хто перший?» (викладання доріжок з блоків Дьєнеша)
6. ІV підказка – гра «Познач фігури на слух» (виконання завдання на слух)
7. V підказка – гра «Розклади цеглинки» (цеглинки Лего та круги Ейлера)

8. VІ підказка – муз. руханка «Святий Миколай».
Діти називають ім’я того чарівника, який жартував з дітьми. Знаходять подарунки від св. Миколая. Роздають гостям листи-прохання для св.Миколая, які також були у чарівній скринці.
