Додаток 13
Тема уроку: Базові поняття комп'ютерної графіки. Види комп'ютерної графіки
за сценарієм «Перевернутий клас»
Мета уроку:
· [bookmark: _GoBack]Ознайомити учнів з базовими поняттями комп’ютерної графіки, її видами та застосуванням.
· Розвинути вміння самостійно здобувати знання з використанням інформаційних ресурсів.
· Сприяти формуванню навичок колективної роботи.
Етапи уроку:
1. Підготовчий етап (до уроку, вдома)
1. Матеріали для самостійного опрацювання:
· Презентація з основними поняттями: растрова та векторна графіка, їх особливості та приклади.
2. Завдання:
· Переглянути презентацію, виписати основні поняття та відмінності видів графіки.
2. Організаційний момент (5 хвилин)
· Привітання.
Тема сьогоднішнього уроку «Комп’ютерна графіка».
Під терміном «графіка» звичайно розуміють візуальне (те, що сприймається зором) зображення будь яких реальних або уявних об’єктів. Чи малює художник пейзаж, чи виконує конструктор креслення, чи малює дитина на асфальті – усе це процеси створення графіки. Особливе місце в роботі із зображеннями посідає комп’ютерна графіка».
— А що ви розумієте під словосполученням «Комп’ютерна графіка»?
(Комп’ютерна графіка  це створення і обробка зображень за допомогою комп’ютера.)
          Робота з комп’ютерною графікою – одна з найпопулярніших у використанні комп’ютерної техніки. Цю роботу виконують не лише професійні художники та дизайнери. На будь-якому підприємстві час від часу виникає необхідність подати рекламні оголошення до газети або журналу чи просто випустити рекламний буклет.
           Без комп’ютерної графіки не обходиться жодна сучасна мультимедійна програма. Робота над графікою займає до 90 % робочого часу колективів програмістів, які випускають програми масового використання. Основні витрати праці в роботі редакції та видавництв теж складають художні та оформлювальні роботи з графічними програмами.
           Необхідність широкого використання графічних програмних засобів стала особливо відчутною з розвитком Інтернету. Зрозуміло, що сторінка, оформлена без комп’ютерної графіки, не має шансів виділитися на тлі широкого кола конкурсантів та привернути до себе увагу.
Сьогодні ми поглибимо ці знання через обговорення, виконання практичних завдань та роботу в групах".
3. Обговорення базових понять (15 хвилин)
· Учні об'єднуються в пари/групи (3-4 особи) та відповідають на запитання:
1. Що таке растрова графіка? Її особливості?
2. Як працює векторна графіка? Для чого її використовують?
· Після обговорення кожна група презентує свої висновки класу.
4. Виконання практичного завдання (20 хвилин)
· Інструкція:
· Групам надається завдання створити коротку презентацію (2-3 слайди) про один із видів графіки.
· Використовувати наведені приклади та додаткову інформацію з інтернету.
· Результати представляються на екрані або роздруківці.
· Розподіл тем:
· Група 1: Растрова графіка.
· Група 2: Векторна графіка.
5. Рефлексія та підсумок уроку (10 хвилин)
· Обговорення:
1. Що нового дізналися про комп'ютерну графіку?
2. Що було найцікавішим у підготовці та практичному завданні?
· Запитання до учнів:
. Які професії найчастіше використовують ці види графіки?
. Як можна застосувати ці знання в реальному житті?
6. Домашнє завдання:
1. Виконати короткий проєкт: створити власний графічний об'єкт (малюнок у растровому або векторному редакторі).
2. Написати короткий опис, який вид графіки використано і чому.

