   Доброго дня, шановні колеги! Дошкільну освіту визнали рівнем освіти, а значить ми з вами  зобов'язані працювати відповідно. Але вимоги до змісту і організації освітнього процесу в дошкільному віці це не навчальна діяльність, а формування універсальних передумов навчальної діяльності.


Для формування передумов навчальної діяльності в допомогу вихователям є багато розробок, ігор, посібників, але я зупинилася на блоках Дьєнеша. Чому?


У багатьох країнах світу успішно використовується дидактичний матеріал "Логічні блоки", розроблений угорським психологом і математиком Золтаном Дьєнешом  для розвитку логічного мислення у дітей.


Впродовж останнього часу  цей матеріал завойовує все більше визнання у педагогів і батьків нашої країни. Блоки Дьєнеша - універсальна розвиваюча гра. Діти люблять грати з блоками!

З чого складається посібник?

1. Логічні блоки

Самі фігурки основа методики Дьєнеша. З ними передбачено безліч ігор. Головне призначення - навчити розуміти властивості предметів.

2. Картки

Зображення, на яких міститься символічна інформація про властивості фігури.

-колір визначається плямою: червона, синя, жовта
-розмір визначається силуетом будиночка, одноповерховий-маленький, багатоповерховий-великий

-контур геометричних фігур відповідають формі: круг, квадрат, трикутник, прямокутник
-товщина- два зображення чоловічків. Перший-товстий, другий-худий

-в комплекті є картки з запереченням. Перекреслений навхрест знак.

3. Альбоми

В альбомах представлені різні ігри з фігурками, схеми-малюнки, за якими можна їх складати. Завдання можна самостійно ускладнювати, вносити різноманітності.
В своїй роботі з дошкільнятами я широко використовую блоки Дьєнеша і це однозначно позитивно впливає на всебічний розвиток дітей:
1.За допомогою  блоків Дьєнеша я знайомлю дітей з основними геометричними фігурами, навчаю розрізняти їх за кольором, формою, величиною.

2. Блоки Дьєнеша допомагають мені розвивати  у малюків логічне мислення, аналітичні здібності, формувати початкові навички, необхідні дітям в подальшому для вміння вирішувати логічні завдання.

3. За допомогою блоків Дьєнеша я розвиваю у дошкільнят вміння виявляти в об'єктах різноманітні властивості, називати їх, адекватно позначати словами їх відсутність, абстрагувати і утримувати в пам'яті одночасно дві або три властивості об'єкта, узагальнювати розглянуті об'єкти по одному або кільком властивостям.

4. Блоки Дьєнеша допомагають мені давати дітям першу уяву про такі складні поняття інформатики як алгоритми, кодування інформації, логічні операції.

5. Блоки Дьєнеша сприяють розвитку мовлення дітей моєї групи: малюки будують фрази з сполучниками «і», «або», часткою «не» і т. д.

6. Користуючись блоками Дьєнеша, я  розвиваю у дітей також психічні процеси: сприйняття, увагу, пам'ять, уяву та інтелект, а також творчу уяву і вчу дітей креативно мислити.

Роботу з блоками Дьєнеша я розпочала з молодшої групи. Для початку пропонувала найпростіші гри, мета яких освоєння властивостей, освоєння таких виразів, як «Такий же», «Не такий». Дітей середнього віку я починаю знайомити з символами властивостей. І дивлячись на модель, діти  виконують завдання: покажи фігуру таку ж по кольору або таку ж за формою або таку ж за величиною. Ускладнюю ( використання двох і більше властивостей): покажи таку ж фігуру за кольором і формою; за кольором, формою і розміром. В цьому ж віці дітей знайомлю дітей з поняттям «НЕ»: покажи фігуру за моделями (використовується модель з «НЕ»).  Для дітей старшої групи всі завдання ускладнюю. Найголовніше, що в цьому віці діти виконують ігрову задачу швидко і якісно. А також вже вміють описати властивості будь-якого блоку з протилежної сторони. Наприклад: що можна розповісти про жовтого прямокутника?: він не червоний, не синій, не круглий, не трикутний, не квадратний, тонкий, не маленький. 
Сучасні батьки велику увагу приділяють розумовому розвитку своїх дітей, готові віддати дитину на всілякі гуртки та організації. Але разом з цим забувають про прості ігри, які можна придбати за невеликі кошти.
Моїм завданням як  педагога є не тільки навчити дітей, а й зацікавити  батьків. Я співпрацюю з батьками і, використовуючи відео-матеріали та наочність, намагаюся навчити  їх грати з дитиною в домашніх умовах блоками Дьєнеша. Адже тільки спільна робота: сім'я - садок, спільні зусилля мої - батьків можуть підвищити інтерес до освітньої діяльності в цілому.
    Використовуючи у своїй роботі з дітьми блоки Дьєнеша, хочу зазначити, що  у дітей з'являється стійкіший  інтерес до математичних ігор і розумової діяльності в цілому. Діти стають  більш активними, ініціативними і самостійними в процесі навчання. Малюки швидше і краще орієнтуються у геометричних фігурах, запам'ятовують кольори, співвідносять навколишні предмети з геометричними формами. В них розвивається пам’ять, увага, логічне і доказове мислення, уява та фантазування. В результаті використання таких ігор діти моєї групи вчаться аналізувати, робити висновки, узагальнювати, порівнювати, класифікувати . Всі ці вміння діти використовують у своїх іграх та подальшій навчальній діяльності. 
                                 Практикум з педагогами.
    З кожним днем  ігри дітей стають більш емоційними і насиченими, малюки проявляють елементи творчості і оперують уже трьома- чотирма властивостями, використовуючи логічні операції «не», «і», «або». Я пропоную  вам деякі приклади використання логічних блоків Дьєнеша в дидактичних іграх з дошкільнятами, спрямованих на розвиток логіко-математичних здібностей дітей.
    І зараз я хочу запропонувати вам пограти в гру, яка називається «Розділи блоки». І хоча ця гра призначена в основному для дітей старшого дошкільного віку, при регулярних заняттях з блоками, я граю в неї з дітьми другої молодшої групи.

    Гра «Розділи блоки-1»

Мета: розвивати вміння розбивати блоки по одній властивості на дві підмножини, виробляти логічну операцію «не».

Для цієї гри нам знадобляться блоки і дві іграшки (зайчик і ведмідь).

Уявімо, що ви діти. Прошу вийти п'ять чоловік.

Дітки, зайчик і ведмежатко посварилися, вони ніяк не можуть поділити цукерки. Давайте допоможемо їм і поділимо цукерки, так щоб у зайчика виявилися всі червоні.

Які цукерки у зайчика? (Всі червоні) А у ведмедика? решта ...

Наступного разу можна ділити блоки по формі.
    Далі  гра «Розділи блоки-2».
 У цю гру ми граємо з дітьми другої молодшої групи в кінці року і з дітьми середньої групи.

Мета: розвивати вміння розбивати блоки по двом сумісним, виробляти логічну операцію «не», «і», «або».

   І знову пропоную допомогти іграшкам. Давайте почастуємо зайчика і ведмедика пиріжками. Ведмедик любить «круглі» пиріжки, а зайченя - «жовті». На цьому етапі зручно використовувати картки з позначенням вказаних властивостей. В ході гри, разом з дітьми, з'ясовують, що є цукерки, які підходять і ведмедику і зайчику (кладу їх в коробку між іграшками, а ще є цукерки, які не підходять нікому (кладу їх у відерце в стороні). В ході гри цукерки постійно переміщаються з одного місця на інше, поки діти не знайдуть правильне рішення.

   Пропоную вам пограти і розділити цукерки. Знову запрошую п'ять чоловік. Після того, як всі цукерки поділені, запитую. Які цукерки у ведмедика? (Круглі не жовті) У зайчика? (Жовті не цілі) Які загальні? (Круглі й жовті) Які нікому не потрапили? (Не цілі і не жовті).

    Якщо в перших іграх діти не зможуть відповісти на ці питання, не намагаюся відповісти за них. Вони самі зроблять це в наступних іграх. Можна ввести правило: якщо хтось помітить помилку, каже «стоп» і виправляє її. Це підвищує увагу і розвиває взаємоконтроль.
    Гра «Розділи Блоки - 3»

Мета: розвивати вміння розбивати блоки по трьом сумісним властивостям, виробляти логічну операцію «не», «і», «або», доказовості мислення.

Тепер беремо три іграшки (вовк, заєць, лисиця) і будемо ділити між ними блоки для будівництва будинків. Для початку позначимо місця для блоків: 1 підходять всім іграшкам, 2 вовку і зайцю, 3 зайцю і лисиці, 4 лисиці і вовку, 5 нікому не підходять.

А тепер розділимо блоки так, щоб у вовка виявилися всі круглі, у зайця - всі більші, у лисиці - всі сині. Щоб легше було запам'ятати правило, розташуємо поруч з іграшками карточки- властивості.

Які фігури виявилися загальними для всіх іграшок? (Круглі, великі, сині) Які фігури виявилися тільки у вовка? (Круглі не великі і не сині) Тільки у зайця? (Великі не сині). Тільки у лисиці (сині не великі). Які фігури загальні для вовка і зайця? (Круглі, великі, не сині) Для вовка та лисиці? (Круглі, сині, не великі) Для зайця і лисиці? (Великі, сині) Які фігури нікому не підійшли? (Маленькі, не сині.)
   Змінюю завдання: розділити фігури так, щоб у вовка виявилися всі тонкі, у зайця - всі трикутні, у лисиці - всі маленькі, або у вовка - всі великі, у зайця - всі сині, у лисиці - всі товсті; у вовка - всі жовті, у лисиці - всі червоні, у зайця - всі квадратні і т. д.

   Зараз я хочу показати вам універсальність даного засобу. Одна і та ж гра має різну ступінь складності, що дозволяє використовувати його з дітьми різного рівня і розвитку, в різних вікових групах. 

       Пограємо в гру «Побудуй доріжку».
 Можна грати в парах. Розташовуйтеся зручніше. Правила побудови доріжок записані на картках схемах, які лежать у вас на столах. Грати будемо в змагальному плані «Хто швидше побудує доріжку?». Педагоги виконують завдання і аналізують правильність виконання завдання. 
     Ускладнення полягає в наступному, що перша пара педагогів будують доріжки з опорою на одну ознаку (форму, величину, колір).

    Далі при виконанні завдання вам потрібно орієнтуватися відразу на дві властивості, щоб були фігури однакового кольору, але різної форми (однакової форми, але різного кольору; однакового розміру, але різної форми; різні за кольором і формою; різні за кольором і розміром і т.д. 
   Правила побудови доріжки ще більше ускладнюю, потрібно облік трьох властивостей: побудувати доріжку так, щоб поруч були фігури одного кольору, але різні за формою і розміром; однієї форми, але різного кольору і розміру; однакові за розміром і кольором, але різні за формою; різні за кольором, формою і розміром і т. д.
 Правила побудови доріжок придумую не тільки я. Це можете зробити і ви самі. 

      Ось і провели  ми з вами роботу з логічними блоками Дьєнеша.

 Я із дітьми своєї групи блоки використовую:
1) У рухливих іграх (предметні орієнтири, позначення будиночків, доріжок, лабіринтів).

2) Як настільно-друковані ігри (Виготовлення карти до ігор «Розсели мешканців», «Якої фігури не має», «Знайди місце фігурі», «Головоломка»).

3) У сюжетно-рольових іргах: «Магазин» (гроші позначаються блоками, ціни на товари позначаються кодовими картками). «Пошта» (адреса на посилці, листі, листівці позначається блоками, адреса на будиночку - кодовими картками, аналогічно: «Поїзд» (квитки, місця).


Варіативність ігор та блоки забезпечує можливість використовувати їх практично в будь-який режимний момент. А так само дозволяє реалізувати індивідуальний підхід за рахунок ускладнення або спрощення завдань.

Шановні колеги, наш практикум приходить до логічного завершення і щоб узагальнити його матеріал, я пропоную вам скласти сіквейн.


Сінквей походить від французького слова «п'ять». Цей вірш з 5 рядків. У ньому немає рими, але є сенс. Він вчить осмислено використовувати поняття і визначати своє ставлення до даної проблеми в п'яти рядках. Все про що ми з вами зараз говорили потрібно представити в 5 рядках.

1рядок - один іменник. Це і є тема сіквейна.

2 рядок - два прикметники.

3 рядок - три дієслова.

4 рядок - на ній розміститься ціла фраза з чотирьох слів.

5 рядок – одне слово-узагальнення або підсумок. За допомогою якого ви дасте оцінку моїй діяльності. 

    Цим самим ми визначимо, чи сподобалась вам наша зустріч.  Може  ви чогось навчилися? Може бути, що наш практикум вас надихнув на нові справи.

(Педагоги складають сінквейн).

Спасибі всім за співпрацю та взаєморозуміння.

Конспект гри-заняття

з використанням логічних блоків Дьєнеша

«Допоможемо Зайчику»

(освітній напрям «Дитина в природному довкіллі», «Дитина в сенсорно-пізнавальному розвитку», конструювання)

Освітні завдання: поглибити знання дітей про тварин, які живуть у лісі, їх

                 зовнішній вигляд, спосіб живлення, місця «домівок». Продовжувати 

                 знайомити дітей з логічними блоками Дьєнеша, вправляти в умінні 

                 класифікувати блоки за трьома ознаками: формою, кольором, 

                 величиною; спонукати використовувати блоки в дидактичних іграх, 

                 конструюванні. Формувати вміння розрізняти і називати геометричні 

                 фігури за формою (коло, квадрат), кольором (червоний, жовтий, 

                 синій) та величиною (великий, маленький). Сприяти оволодінню 

                 прийомами практичної взаємодії з навколишніми предметами. 

                 Розвивати допитливість, мовлення, пам'ять, мислення; вміння діяти за 

                 словесною вказівкою і знаходити потрібний предмет, конструктивні 

                 здібності. Виховувати чуйність, бажання дбати про тварин, 

                 доброзичливе ставлення до них.

Матеріал: логічні блоки Дьєнеша, іграшка-Зайчик, картки із зображенням 

                диких тварин, музичний супровід.
Хід проведення

1. Сюрпризний момент – чарівна скринька з блоками Дьєнеша.

2. Гра «Розклади блоки по кольорам»

3. Загадка про зайчика. (поява іграшкового зайчика) 

4. Запитання до дітей: Який зайчик? (опис). Чому сумний? З ким дружить? Де живуть друзі? Що вміє робити? (імітація рухів) 

5. Дидактична гра «Хто що їсть?»

6. Гра «Виклади доріжку з блоків» (під словесний супровід)

7. Конструювання «Збудуй будинок для друга»

8. Руханка під музичний супровід «Зайчика»

9. Підсумок проведеного. 

Марафон інновацій

«Творча майстерня педагога. Блоки Дьєнеша в освітньому дошкільному просторі»
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Підготувала і провела

вихователь: Богдан В. І.
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