Ознайомлення з блоками (фігурами)
Мета: вчити дітей розрізняти за синім, жовтим, червоним кольорами та великим, малим розміром, формою квадрат, круг, трикутник. Розвивати дрібну моторику рук. 

Словник: колір, настрій, ім’я. 

Матеріал: блоки Дьєнеша.

Хід гри:

· Діти сідають півколом на килимку. Перед дітьми лежить набір блоків Дьєниша. Вихователь показує блоки (фігури), називаючи колір, форму, величину.

· Запропонуйте першій дитині взяти будь-яку фігуру і поставити на дощечку, назвавши колір, форму, величину обраної фігури, та передати дощечку своєму сусідові. Так роблять усі діти по колу.

· Яку фігурі поставили…?

· А хто поставив синю цеглинку?

· Хто поставив однакові цеглинки?

· Чи можете ви знайти такі ж цеглинки, як у…?

(При повторенні вправи в майбутньому можна попросити промовляти свій настрій, свою улюблену іграшку, заняття, тощо).
Зоопарк

Мета: вчити викладати ряди, співставляючи фігури квадратної форми один з одною. Закріплювати кольори, величину. Виховувати посидючість.

Словник: паркан, ряд, величина, колір.

Матеріал: блоки Дьєнеша.

Хід гри:

Вихователь розглядає з дітьми ілюстрації про зоопарк. І підводить до того, що кожна тваринка живе за загородою. Для чого потрібна загорода? Як вона збудована? (кубик біля кубика). 

Вихователь наголошує, що для роботи беремо тільки червоні та сині квадратні фігури. 

Діти за зразком вихователя самостійно будують загороду синього або червоного кольорів. Потім його можна обіграти, додавши до гри тваринок.

Ускладнення: загородку збудувати для великих тварин з великих фігур, а для маленьких – з маленьких.   
Віднайдіть фігуру

Мета: вчити дітей розрізняти деталі за формою, кольором. Розвивати координацію рухів, спритність. Вдосконалювати вміння описувати.

Словник: колір, форма, назва деталі, опис, швидкість.

Матеріал: блоки Дьєнеша.

Хід гри:

Потрібно розкласти в колі набір із різних за кольором і формою блоків. Вихователь піднімає квадратну фігуру червоного кольору, просить дітей уважно подивитися на неї і пригадати, як вона називається. Якого кольору чи форми? Потім просить знайти квадратну фігуру жовтого кольору (як вона називається, якого кольору чи форми?) далі квадратну фігуру синього кольору. 
Порівнюємо ці дві квадратні форми (червону і жовту) і нехай кожна дитина назве одну характеристику будь-якої форми, тобто скаже яка вона.

Попросіть дітей якнайшвидше знайти всі квадратні фігури червоного, жовтого, синього кольорів.

Дітям пропонується побудувати модель з цих фігур і описати побудоване.

Сонечко і дощик

Мета: формувати сенсорні основи сприймання. Вчити дітей ходити і бігати врозтіч, діяти за сигналом. Вчити дітей викладати з жовтих квадратів і кружечків промінці до сонечка та з синіх квадратів та кружечків краплинки до хмарки. Розвивати швидкість і спритність, координацію «око-рука», дрібну моторику рук. Виховувати бажання грати спільно. 

Словник: колір, викладання.

Матеріал: блоки Дьєнеша.

Хід гри:

Об’єднуємо дітей у підгрупи та показуємо зображення хмаринки та сонечка. Спочатку пропонуємо пригадати, якого кольору сонечко, а якого дощик, що є у сонечка, а що є у хмаринки.

Пропонуємо дітям викласти сонечку промінці (жовтого кольору з квадратів та кружечків), до хмаринки – краплинки ( синього кольору з квадратів і кружечків). Діти вибирають блоки потрібного кольору до зображення сонечка і дощика.

Довга та коротка стежинка

Мета: закріпити знання про геометричні фігури (квадрат, круг), поняття довгий, короткий. Розвивати дрібну моторику рук, увагу, мислення. Виховувати інтерес.

Словник: довгий, короткий.

Матеріал: блоки Дьєнеша.

Хід гри:

Дітям пропонується викласти одну стежинку довгу з квадратів, а іншу – коротку з кружечків.

Поставити дітям запитання: по скільки фігурок вдалося покласти в довгу стежку? Та в коротку?

· Якщо ми поєднаємо дві стежинки разом, яка утвориться дорога?

· Повторити кольори блоків.

Чарівні візерунки

Мета: вчити дітей викладати візерунки з кубиків, кружечків та трикутників, використовуючи червоний, синій та жовтий кольори. Закріплювати знання про колір, форму, величину. Розвивати пам'ять, увагу, фантазію, мислення. 

Словник: квітка, візерунок, малюнок.

Матеріал: блоки Дьєнеша.

Хід гри:

· Скажіть, а хто такі художники? Що вони роблять з фарбами?

· Діти, сьогодні ми з вами будемо художниками та будемо малювати блоками червоного, жовтого та синього кольорів. 

Вихователь показує свій зразок виконаної роботи. Діти описують візерунок. 

Завдання 1. У роботі використовують тільки великі фігури.

Завдання 2. У роботі використовують тільки маленькі фігури.

Вихователь задає питання по змісту роботи. 

Діти самостійно виконують роботу під музичний супровід. 

(Можна використати як додаток на занятті).

Заховалось – відшукай

Мета: розвивати зорову пам'ять, уважність; закріпити знання про колір, величину, форму фігури, розвивати мовлення.

Словник: увага, пам'ять, колір, форма, величина.

Матеріал: блоки Дьєнеша.
Хід гри:

Вихователь дає набір трикутних фігур різних за кольором (такий же набір у педагога). Просить дітей уважно подивитися на набір фігур, назвати їх кольори. Потім просить дітей закрити очі, та прибирає одну фігуру трикутної форми. 

Запитання та завдання:

1. Що змінилось?

2. В своєму наборі знайдіть фігуру, якої не стало та покажіть її.

3. Опишіть цю фігуру, тобто дайте характеристику (за кольором, формою, розміром).

Урожай

Мета: закріплювати назви овочів та фруктів: колір, форми; закріплювати вміння будувати речення з однорідними словами; розвивати увагу, пам'ять; активізувати мовлення, стимулювати словниковий запас.

Словник: фрукти, овочі, кольори, блоки, кошик.

Матеріал: блоки Дьєнеша.

Хід гри:

Діти сідають в коло. Вихователь пропонує дітям по-черзі виймати із «Чарівної торбинки» по одній фігурці. Відповідно до кольору фігури дитина називає овоч чи фрукт, який асоціюється. 
· Жовта фігура – груша. Кожна наступна дитина називає свій овоч чи фрукт при цьому повторюючи назви фруктів чи овочів попередніх дітей.

· Якого кольору витягнута фігура?

· Який фрукт чи овоч може бути такого кольору?

· Склади речення про свій овоч чи фрукт.

· Де ростуть дані овочі чи фрукти?

· Що можна приготувати з цих овочів чи фруктів?

Башточка

Мета: вивчити рахунок від одного до трьох та навпаки. Продовжувати закріплювати знання про числівник. Розвивати мову, мислення, пам'ять, увагу. Виховувати бажання навчатись в грі. 

Словник: колір, рахунок.

Матеріал: блоки Дьєнеша.

Хід гри:

Діти сідають в колі на килимку.

Роздайте кожній дитині блоки різного кольору. Запропонуйте дитині взяти картинку із червоної скриньки (на картинках позначена фігура і колір, який потрібно для роботи, також форма блоку).

Попросіть побудувати пірамідку з фігур такого ж кольору, як на карточках, та з такої форми як позначено на карточці.

· Назвемо кольори нашої башточки.

Ми – будівельники

Мета: удосконалювати знання дітей про дім, будинок. Вчити порівнювати множини та числа, виховувати творчі здібності, вміння працювати в парах.

Словник: цифра, рахунок. 

Матеріал: блоки Дьєнеша.

Хід гри:

Вихователь пропонує кожній дитині змайструвати свій будинок, в якому б хотів жити з різною кількістю блоків. 

· Скільки квадратних фігур синього, жовтого та червоного кольору пішло на будування кожного будиночка?

· Дітям пропонується збудувати маленький і поруч великі будиночки. 
Діти будують спільний будинок.

Ковдра для котика

Мета: вчитися називати кольори та форми, чергувати фігури за кольором та формою у рядку. Розвивати дрібну моторику рук, логічне мислення. Виховувати співчуття, бажання допомагати.

Словник: квадрат, круг, трикутник.

Матеріал: блоки Дьєнеша.

Хід гри:

Вихователь розповідає дітям:

· Діти у нашого котика день народження. Як ви гадаєте, що ми можемо йому подарувати? Давайте разом вив’яжемо ковдру!

· З яких геометричних фігур складається ковдра? Яких не вистачає?

Діти в’яжуть ковдру блоками Дьєнеша, вставляючи фігури в порожнє місце, чергуючи фігури в рядку.

Знайди пару до фігури

Мета: розвивати увагу, зорову пам'ять, координацію рухів та швидкість реакції дітей. Закріпити знання про колір, форму та величину, про поняття «однаковий – різний». 

Словник: колір, однаковий, форма.

Матеріал: блоки Дьєнеша.

Хід гри:

Діти сидять в колі в центрі якого знаходяться блоки трьох кольорів і форм (квадрат, круг, трикутник). Кожен із учасників отримує свою фігуру.

Завдання:

· Знайти пару до своєї фігури із тих, що у центрі кола такого кольору, але іншої форми. 

· Якої форми фігуру взяли?

· Які предмети довкола відповідають формі цеглинки?

· Знайти пару до своєї фігури такої ж форми, але іншого кольору.

· Яку фігуру якого кольору взяли?

Повтори

Мета: вчити дітей створювати геометричні фігури за допомогою блоків. Формувати сенсорні основи сприйняття, розвивати координацію «око-рука», розрізняти кольори. Виховувати уважність, терплячість, наполегливість. 

Словник: геометричні фігури, рахунок, кольори, спостережливість.

Матеріал: блоки Дьєнеша.

Хід гри:

У кожної дитини є картка. Вихователь показує дітям картинку із зображенням геометричної фігури, діти будують, намагаючись якомога точніше відтворити фігуру, такого ж кольору як на картинці.

- Якого кольору фігури у трикутнику (квадрат, круг)?

- Скільки фігур ви використали будуючи цю фігуру?

- Опишіть свою фігуру.
- Скільки фігурок ви збудували?

Чарівний мішечок

Мета: розвиток дрібної моторики рук, уваги, мислення; закріплення назви кольорів, величини, форм фігури; розвиток зорової пам’яті; розвиток уваги, виховання інтересу, посидючості.

Словник: на дотик, форма, такий самий.

Матеріал: блоки Дьєнеша.

Хід гри:

У мішечку знаходяться блоки. 

1. Педагог показує фігуру, яку потрібно буде знайти. Діти на дотик в мішечку шукають необхідну фігуру. 

2. Педагог тільки називає необхідну деталь для споруди. Дитина на доти відшукує деталь і будує споруду. 

3. В кінці гри закріплюють кольори, величину та форму.

Дзеркало

Мета: вчити дітей будувати симетричні об’єкти, розуміти, що таке симетрія, розрізняти та називати різні види фігур, колір, величину. Розвивати вміння орієнтуватися на площині, дрібні м’язи рук.

Словник: дзеркальний візерунок, увага, самостійність.

Матеріал: блоки Дьєнеша.

Хід гри:

Кожна дитина отримує індивідуальне завдання – викладену на пластині половину візерунку, зображення. Дітям необхідно добудувати таку саму половинку в дзеркальному положенні, щоб вийшов цілий візерунок чи зображення.

Далі вихователь може запитати, що вийшло, фігури  якої форми, величини, кольору використав в роботі. Запропонувати скласти таке завдання для товариша.

Кольорова піраміда

Мета: закріпити уявлення дітей про форму, колір, величину. Розвивати мислення. Дрібну моторику рук, творчі здібності. Виховувати самостійність, наполегливість.

Словник: висока, низька, колір.

Матеріал: блоки Дьєнеша.

Хід гри:

Діти сидять за столиками, перед ними блоки Дьєниша. Вихователь показує дітям вежу, діти по черзі називають її кольори. Запропонувати дітям побудувати вежі та описати їх. 
Завдання й запитання:

· Зі скількох деталей складається твоя споруда?

· Якого вона кольору?

· У кого вежа вища (нижча)?

· Побудуйте споруду з однакових за кольором квадратних фігур (червоного, синього, жовтого кольорів).

· У кого вежа найвища? 

· У кого вежа найнижча?

· Побудуйте вежу тільки з круглих фігур великого розміру.

· Побудуйте вежу тільки з трикутних і круглих фігур маленького розміру.

Поїзд кольорів

Мета: вчити дітей добирати деталі потрібного кольору круглої, трикутної, квадратної форми. Вивчати та закріплювати кольори і геометричну форму. Розвивати мислення, пам'ять, мовлення. Виховувати бажання гратись разом у групі.

Словник: колір.

Матеріал: блоки Дьєнеша.

Хід гри:

Гру можна проводити як на килимі, так і з столом. 

Вихователь пропонує дітям по основі для поїзда із колесами, певного кольору та пропонує вибрати такого ж кольору фігури з мішечка для поїзда. 

Дитина дістає рукою і називає фігуру, і якого вона кольору. 

За сигналом вихователя діти будують кожен свій поїзд обраного кольору.

Хто перший?

Мета: удосконалювати навички ходьби та бігу; розвивати спритність і вміння діяти за сигналом. Виховувати бажання гратися в колективі.

Словник: рух, колір, уважність.

Матеріал: блоки Дьєнеша.

Хід гри:

Діти отримують фігури певного кольору (жовтого, синього, червоного). Діти з фігурами однакового кольору згруповуються біля прапорця такого самого кольору. На слова вихователя «Граємо!» діти розходяться в різні сторони. На слова вихователя «Знайди свій колір!» вони швидко біжать до прапорця певного кольору і стають у коло.

Надалі гра ускладнюється:

Після кількох повторень гри запропонувати дітям під час ходьби зупинитися, заплющити очі, а тим часом переставити прапорці з одного кутка зали (майданчика) до іншого.

Мами і малята

Мета: спонукати дітей до вирішення проблемних ситуацій. Вправляти дітей у вмінні розрізняти блоки за формою (квадрат, трикутник) та кольором. Розвивати візуальну пам'ять, увагу, мислення (відповідати на питання, звуконаслідувати тваринок). Розвивати координацію «око-рука». 
Словник: назви кольорів, назви тварин та їх дитинчат, будинок, допомога, доріжка.

Матеріал: блоки Дьєнеша.

Хід гри:

На столі розташовані будиночки з блоків різних кольорів (червоний, синій, жовтий) та двох форм (квадрат і трикутник). В кожному будинку мешкає тваринка. Запропонуйте дитині розглянути будиночки, і назвати якого вони кольору, з фігур якої форми збудовані.

· Хто мешкає в будиночку червоного (синього, жовтого) кольорів, як вони говорять?

· Хто живе в будиночку з квадратів?

· У кого будиночок із трикутників?

Дитинчати тваринок грались і розгубились (діти виставляють тваринок на середину столу). Надходить вечір і тваринкам час повертатись додому. Запропонуйте дитині допомогти тваринкам повернутися до своїх будиночків, до своєї мами.

Діти називають тваринку і її дитинча.

Весняний букет

Мета: розвивати спритність, увагу, координацію рухів. Виховувати активність, інтерес до гри. Закріпити знання про форму, величину, колір. 

Словник: швидкість, орієнтація.

Матеріал: блоки Дьєнеша.

Хід гри:

Діти отримують картинки із зображенням вази для букету. 

Завдання:

· Зібрати букет із квітів тільки жовтого кольору круглої форми. 

· Зібрати букет із квітів тільки синього кольору квадратної форми.

· Зібрати букет з маленьких трикутників.

· Зібрати букет з великих кружечків червоного кольору.

· Зібрати букет з різних фігур на власний вибір.
Домівка для друга

Мета: продовжувати знайомити дітей з життям свійських тварин (собака, кіт). Розвивати мовлення вихованців, мислення, уяву. Продовжувати вправляти дітей у вмінні будувати з блоків. Розвивати вміння вирішувати проблемні ситуації. Виховувати позитивне, дбайливе ставлення дітей до тваринного світу.
Словник: свійські тварини, спостережливість.

Матеріал: блоки Дьєнеша.

Хід гри:

Запитати дітей в кого вдома живе песик або котик. Бесіда про життя свійських тварин. Пропозиція: збудувати для тваринок будиночок.

Запитання:

· З яких фігур можна збудувати?

· Чому не можна з круглих?

· Які фігури за величиною потрібні для великого песика?

· Які фігури за величиною потрібні для маленького котика?

Вихователь пропонує дітям самостійно обрати потрібні блоки за величиною для своєї тваринки кольором і формою.

Діти обирають тваринку і будують житло. Самостійна гра дітей із тваринками.

